Kodu de carreras.
(multijugador)
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En esta presentacion les voy a mostrar
como crear un sencillo juego de
carreras multijugador
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Lo primero que tiene gque hacer es utilizar la
herramienta (brocha) y borrar el suelo.
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A hora vamos a construir el camino para la pista de carrera. Para eso
le damos Clic a la herramienta de (Ruta) y con el Clic izquierdo vamos
a crear nuestros Nodos

) Arrastrar Nodo o Borde

) Opciones

SO | Actuar sobre Ia Ruta Completa

{2IT | Mover Camara
D | MenG Inicio
&3 | Correr




Mediante las fechas de direccionamiento (arriba y

abajo) puede cambiar el modelo de tu ruta,
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Otra forma para insertar este camino o ruta da Clic

derecho sobre tu mundo y elige la opcidn
(adicionar camino)

Adicionar Ruta Plana
Adicionar Pared

Adicionar Camino e

Adicionar Flora
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Si quieres agrandar o modificar tu ruta le das clic sobre a
un Nodo

JUJL smbiar Colo
'T[Qlcambiar Estilo de Ia Ruta

LS | Mover Camara
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Programar

Cambiar Configuracion

Cortar
Copiar
Cambiar Tamafio

1. Ingresas un Objeto al final de tu

ruta por ejemplo colocar una #re 3 Na™ I
estrella la cual va a ser la meta

Cambiar Altura .

2. SI quieres puedes
Incrementar el tamafo del
objeto a 4.0 (clic derecho al
objeto y clic en Cambiar
tamano)
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Ahora vamos a insertar dos personajes al inicio de la ruta,
los cuales seran player 1y player 2. (Clic sobre la
herramienta objeto y clic sobre tu ruta e insertas dos
ROVER)




Ahora vamos a Programar los personajes (damos Clic derecho
sobre el personaje y Clic en programar, luego en When (cuando)
seleccionas kayboard (teclados) y las teclas (WASD) [en el
segundo player seleccionas Arrow] y en Do (hacer) seleccionas

move (mover) + quickly (rapido)
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Al dar clic en PLAY los personajes en tu mundo se van a
mover de acuerdo a las teclas




Para que algunos de los personajes alcance la victoria tocando
la estrella al final del camino, se debe hacer clic derecho y clic
en programar, en cada personaje en la opcion dos When
(cuando) seleccionas bump (al chocar) mas con la estrella

(objects-more-star)




En Do (hacer) seleccionas (Game-Win) mas (Players-player
1) [En el segundo player seleccionas (Players-player 2)]
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Para finalizar puedes probar tu
juego dando clic en play.

”y
WANNE=




Gracias por su
atencion.




